
eTwinning: what is it?
Che cos’è l’ eTwinning?

Cos’è l’ETWINNING?



eTwinning è co-finanziato da Erasmus+, 

 il Programma europeo per l’Istruzione, la Formazione, la Gioventù e lo Sport.

Gli obiettivi dell’eTwinning 
sono:

● comunicare, 
● collaborare, 
● sviluppare progetti,  
● condividere idee, 
● partecipare ad eventi 

europei.



LA REALIZZAZIONE DI UN 
PROGETTO eTWINNING 

PERMETTE AGLI  STUDENTI  
DI SVILUPPARE LE SEGUENTI 

COMPETENZE EUROPEE:



1. COMUNICARE IN UNA LINGUA STRANIERA
- INDICAZIONI NAZIONALI

       - TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA
         PRIMARIA PER LA LINGUA INGLESE

 

                                                sono riconducibili a
- QCER = Quadro Comune Europeo di Riferimento per le 

lingue del Consiglio d’Europa 

                                   LIVELLO A1



PTOF: PIANO TRIENNALE DELL’OFFERTA FORMATIVA

PROGETTAZIONE ANNUALE

CURRICOLO VERTICALE DI LINGUA INGLESE
(documento stilato per le classi di ogni ordine e grado)



2.    IMPARARE AD IMPARARE

(QUALI METODOLOGIE?)

- CLIL / INTERDISCIPLINARIETA’
- COOPERATIVE LEARNING
- TPR
- ROLE PLAYING
- DIGITAL GAMES



.   3. COMPETENZE CIVICHE E SOCIALI
QUALI TEMI?

I TEMI  TRAGGONO SPUNTO DA ALCUNI DEI 17 OBIETTIVI DI 
SVILUPPO PROPOSTI DALL’AGENDA 2030 DELL’ONU PER LO 
SVILUPPO SOSTENIBILE: 



4 .CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

QUALE CULTURA?

                                           ITALIANA PARTNER 
EUROPEI

SCAMBI CULTURALI

INTEGRAZIONE
CONDIVISIONE

AMPLIAMENTO DELLE CONOSCENZE



5. SPIRITO  DI INIZIATIVA ED IMPRENDITORIALITA’

                                                                         

CREATIVITA’
INNOVAZIONE

ASSUNZIONE DI RISCHI

RAGGIUNGERE OBIETTIVI

capacità di 
tradurre le idee in 
azione

capacità di 
pianificare 



6.    COMPETENZE DIGITALI

QUALI COMPETENZE DIGITALI?

Utilizzare  con dimestichezza le più comuni 
tecnologie dell’informazione e della 
comunicazione, in contesti comunicativi 
concreti per ricercare dati e informazioni e 
per interagire con soggetti diversi.  

Essere consapevoli delle potenzialità, dei limiti 
e dei rischi dell’uso delle tecnologie 
dell’informazione e della comunicazione 
(CONOSCENZA DELLA NETIQUETTE) 

Conoscenza REGOLE E-SAFETY



DAL 2016, GLI ALUNNI 
DELLE VARIE CLASSI 

PARTECIPANO AI 
PROGETTI eTWINNING



QUALI PROGETTI?



CHRISTMAS CARDS EXCHANGE

ANNO 2016 ANNO 2017



SINGING CHRISTMAS AROUND EUROPE

ANNO 2017

GLI ALUNNI DELLA CLASSE 5^ HANNO 
PARTECIPATO ALLA  REALIZZAZIONE DI UN 
CALENDARIO DELL’AVVENTO MUSICALE. 

ALL’INTERNO DI UN PADLET CON 25 PAGINE, OGNI 
SINGOLA SCUOLA PARTECIPANTE AL PROGETTO 
HA: 

-CANTATO ED INSERITO IL VIDEO DELLA CANZONE 
TRADIZIONALE DI NATALE   SCELTA,  

-HA INSERITO I  DISEGNI RELATIVI AL NATALE 
CREATI.

PRODOTTO FINALE:  CALENDARIO DELL’AVVENTO  
CREATO CON 25 CANZONI NATALIZIE EUROPEE



SINGING CHRISTMAS AROUND EUROPE

LA CLASSE 5^A 

HA VINTO 

IL LOGO CONTEST 

PARTECIPANDO

CON QUESTO LOGO 



SINGING CHRISTMAS AROUND EUROPE

HA VINTO IL 
CERTIFICATO 
DI QUALITA’ 
NAZIONALE



SINGING CHRISTMAS AROUND EUROPE

HA VINTO IL 
CERTIFICATO 
DI QUALITA’ 
EUROPEO



SINGING CHRISTMAS AROUND EUROPE

OGNI ALUNNO 
HA RICEVUTO IL 

PROPRIO 
CERTIFICATO

DI QUALITA’

 



Questo premio è attribuito dall’Unità 
Europea eTwinning (CSS) ai progetti 
migliori a livello europeo, che hanno 

ricevuto un ottimo punteggio di 
qualità e almeno due  National 

Quality Labels da due Paesi diversi.



GLI ALUNNI DELLE CLASSI 4^ E 5^ 
DELL’IC ZANDONAI HANNO SCAMBIATO 
BIGLIETTI DI AUGURI DI NATALE FATTI A 
MANO, CANTI DELLA TRADIZIONE 
NATALIZIA ITALIANA E  VIDEO CON 
IMMAGINI RELATIVE AGLI USI E 
COSTUMI NATALIZI ITALIANI  CON GLI 
ALUNNI DELLA  GRUNDSCHULE DI 
BIELEFELD IN GERMANIA.

TRAMITE SKYPE, GLI ALUNNI HANNO 
CONOSCIUTO E COMUNICATO CON I 
PROPRI PARTNER TEDESCHI.

CHRISTMAS CARDS EXCHANGE

ANNO 2018



a.s. 2019 - 2020 - FRIDAYS FOR FUTURE…
IIL PROGETTO, CHE PRENDE IL NOME 
DALL’OMONIMO MOVIMENTO AMBIENTALISTA 
CON A CAPO GRETA THUNBERG, HA 
L’OBIETTIVO DI RENDERE GLI ALUNNI PIU’ 
CONSAPEVOLI DEI CAMBIAMENTI CLIMATICI 
CHE STANNO AFFLIGGENDO IL NOSTRO 
PIANETA, DI FARGLI COMPRENDERE CHE  
ANCHE UN  PICCOLO GESTO SBAGLIATO PUO’ 
AVERE DELLE CONSEGUENZE GRAVI SULLA 
NATURA E DI IMPARARE A METTERE IN ATTO  
DEI COMPORTAMENTI  PRO-NATURA.

AL PROGETTO HANNO PARTECIPATO 3 CLASSI 
QUARTE .



A.S. 2019 - 2020 - A WONDERFUL WORLD

ECCO I LOGO PROPOSTI DAGLI ALUNNI DELLE CLASSI 3^ PER PARTECIPARE AL LOGO CONTEST 
DEL PROGETTO.

TUTTI I LAVORI REALIZZATI DAGLI ALUNNI PER IL PROGETTO SONO CONFLUITI IN eBOOK FINALI:
https://read.bookcreator.com/ZCgmjcDn9NQhLz4WsELLHpHcwqY2/dpY-92T_RfCxlxiYyBlTsA

https://read.bookcreator.com/ZCgmjcDn9NQhLz4WsELLHpHcwqY2/ENSncQB4Qk-BgzoGuGTlgw

https://read.bookcreator.com/ZCgmjcDn9NQhLz4WsELLHpHcwqY2/dpY-92T_RfCxlxiYyBlTsA
https://read.bookcreator.com/ZCgmjcDn9NQhLz4WsELLHpHcwqY2/dpY-92T_RfCxlxiYyBlTsA
https://read.bookcreator.com/ZCgmjcDn9NQhLz4WsELLHpHcwqY2/dpY-92T_RfCxlxiYyBlTsA
https://read.bookcreator.com/ZCgmjcDn9NQhLz4WsELLHpHcwqY2/ENSncQB4Qk-BgzoGuGTlgw


A.S. 2020 - 2021 A JOURNEY THROUGH WATER

ANNO 2020 Gli alunni dovranno  presentare un lago, un fiume o un 
mare del loro territorio.

Creeranno una galleria d'arte per la sezione "Acqua e 
arte", un e-book per la sezione "Acqua e musica", una 
presentazione di leggende su "Acqua attraverso il 
tempo".

Infine, creeranno una mappa con i video della loro visita 
in un bellissimo posto in riva al mare, o fiume, o lago del 
loro paese: le giovani guide turistiche presenteranno il 
luogo usando brevi frasi in inglese. Creeranno anche 
una brochure per il luogo che hanno visitato utilizzando 
Canva, sperando nella fine dell’emergenza sanitaria 
altrimenti la visita ad un luogo del territorio si compirà in 
modo virtuale.



A JOURNEY THROUGH WATER
Gli alunni hanno partecipato al LOGO 
CONTEST  con questo logo, 
composto da tanti pesciolini creati 
con la tecnica dell’origami che 
trasportano le bandiere di tutti i 
partner europei partecipanti al 
progetto, in un mare ottenuto con  la 
spugnatura blu di un cartellone. Il 
nostro logo si è classificato 15° su 
323 loghi proposti per il Contest.



A JOURNEY THROUGH WATER

L’acqua è stato il tema con cui 
molte classi dell’ICS ZANDONAI 

hanno partecipato alla 
CODEWEEK EUROPEA 2020, 
svolgendo attività di Coding e 

Minecraft e ottenendo il 
CERTIFICATO DI 

PARTECIPAZIONE 
ALL’EVENTO 



A JOURNEY THROUGH WATER
INTRODUCE YOURSELF

GLI ALUNNI SI SONO PRESENTATI, 
UTILIZZANDO CHATTERPIX, E OGNI 
PRESENTAZIONE E’ STATA INSERITA NEL 
PADLET.

https://padlet.com/inscdecunzolo/m55e70kwvwz
m5ay0

WATER IN ART

GLI ALUNNI HANNO CREATO CON L’APP 
EMAZE, DEI LAVORI CHE RAPPRESENTANO 
I MARI DI CUI E’ CIRCONDATA L’ITALIA, 
UTILIZZANDO VARI MATERIALI: SABBIA, 
CONCHIGLIE, LEGNETTI, CARTA 
STAGNOLA…..
TALI LAVORI SONO STATI ESPOSTI NEL 
MUSEO DI EMAZE…..

https://www.emaze.com/@AOWTQZTZZ/a-journ
ey-through-watergallery

https://padlet.com/inscdecunzolo/m55e70kwvwzm5ay0
https://padlet.com/inscdecunzolo/m55e70kwvwzm5ay0
https://www.emaze.com/@AOWTQZTZZ/a-journey-through-watergallery
https://www.emaze.com/@AOWTQZTZZ/a-journey-through-watergallery


DON’T CHANGE THE CLIMATE
CHANGE YOURSELF

a.s. 2021 - 2022
LA CLASSE 5^ A DELLA 
SCUOLA PRIMARIA PARCO DEI 
FIORI HA PARTECIPATO AL 
PROGETTO, AVENTE COME 
TEMA I CAMBIAMENTI 
CLIMATICI E LA 
SOSTENIBILITA’ AMBIENTALE

(AGENDA 2030 DELL’ONU)



GREETINGS CARDS FROM AROUND THE WORLD 
a.s. 2021 - 2022

LLASSI PRIME, SECONDE, TERZE 
E QUARTE DELLE SCUOLE 
PRIMARIE PARCO DEI FIORI E 
ZANDONAI  E LE CLASSI PRIME, 
TERZE E QUARTE DELLA SCUOLA 
PRIMARIA PARINI, DURANTE IL 
PERIODO DI NATALE, SONO 
STATE IMPEGNATE NELLA 
CREAZIONE DI BIGLIETTI DI 
AUGURI DI NATALE DA SPEDIRE 
NEI VARI PAESI EUROPEI, 
PARTNER DEL PROGETTO.



THANKS FOR WATCHING


